Programmieren! Datum: Name:

Ob-Belriebssyslem, Rennspiel oder Texiverarbeifung - jede Compufersoffware
wurde einmal geschrieben.

Dieses Schreiben von Software nennt man Programmierung. Dem Compuler
wird also gesagf, was er fun soll. Und da hier efwas fur Compufer geschrieben
wird, muss eine Programmiererin oder ein Programmierer eine Sprache benufzen,
die der Compuler versleht. Ein einmal in den Arbeilsspeicher des Compulers
eingegebenes Programm léuff dann aufomadlisch ab, es sei denn, dass es vom
Benulzer bedienf werden muss. In diesem Fall sprechen wir von , inferakfiven
Programmieren”. Beispiele dafiir sind Compulerspiele, bei denen der Joystick
bewegf werden muss.

D001001000100101010000100100100107"  * 11010010(

Moderne Rechenmaschine om0 e o D s

001000100101010000100100100100

UE":‘ o I'_'JIEEIDEIKJIFJ1'!]0[!(]11}(]1?(?1001
Auch wen ein CompuTer Schriﬂen, Bilder oder e ¥
010010001001 012010:0001

Infernelseilen in verschiedensten Farben anzeigf, |
erkennt er nur Zahlen. Und nicht irgendwelche Zahlen,
sondern nur Nullen und Einsen. Jede Farbe haf zum Beispiel eine eigene
Zahlenkombinafion aus den Nullen und Einsen. Die verarbeifef der Compufer und
zeigl sie dementsprechend auf dem Bildschirm an.

Codes

Wer eine Maschine programmieren will, muss eine spezielle
Programmiersprache beherrschen — je nach Maschinenlyp eine andere.
Ahnlich wie normale Sprachen bestehen auch Programmiersprachen aus
vielen fausend Vokabeln, sogenannfen Codes. Jeder Code ist ein Befehl an
die Maschine. Einfache Befehle sind z.B. '6ffne App’, ‘gehe vorwérls” oder

‘schlieBe Programm’.



http://www.medienwerkstatt-online.de/lws_wissen/vorlagen/showcard.php?id=15795
http://www.medienwerkstatt-online.de/lws_wissen/vorlagen/showcard.php?id=15845

Damit eine Maschine eine komplizierfe Aufgabe
erfolgreich erledigf, reicht es aber nichl, ihr einen et the o)
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kurzen Befehl zu erleilen. Sagl man einem
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Robofer z.B. nur: "Fahr zum Ziel', dann fahrt er

einfach drauf los. Das kann schnell schiefgehen! (i _

Man muss ihm deshalb jeden einzelnen Schriff des Weges bis zum Ziel aufzshlen:
‘Starte’, ‘Fahre drei Mefer geradeaus’, ‘Biege links ab’, "Fahre zwei Mefer
geradeaus’, Halle im Ziel an’. Nur so machf die Maschine genau das, was sie
machen soll. Je komplizierfer die Aufgabe isf, desfo langer ist dann auch der

Code, den man benéligf.

1. Das Schreiben von Software nennf man ...

2. Ein Compuler zeigf Schriffen, Bilder oder Infernefseifen in verschiedenen

Farben. Der Compuler selbsf erkennt aber nur...
3. Der Compufer erkennt besondere Zahlen. Nur Nullen und ...

4 Ahnlich wie normale Sprachen beslehen auch Programmiersprachen aus
vielen fausenden Vokabeln. Sie nennf man ...




